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Пояснительная записка

Данная программа учебного курса по предмету «Информатика и ИКТ» основана на учебно-методическом комплекте (далее УМК), обеспечивающем обучение курсу информатики в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего (полного) общего образования (далее — ФГОС), который включает в себя учебники:
1. Учебник «Информатика» для 8 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

2. Учебник «Информатика» для 9 класса. Авторы: Семакин И. Г., Залогова Л. А., Русаков С. В., Шестакова Л. В. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

3. Программа к УМК И.Г.Семакина, Л.А.Залоговой, С.В.Русаковой, Л.В. Шестаковой, 7-9 классы. Информатика. Программы для образовательных организаций 2-11 классы, Москва, Бином.Лаборатория знаний2015г.
4.Задачник_практикум (в 2 томах). Под редакцией И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера. —М: БИНОМ. Лаборатория знаний.

5. Методическое пособие для учителя. Авторы: Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

6. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), размещенный в Единой коллекции ЦОР(http://school_collection.edu.ru/).

7. Комплект дидактических материалов для текущего  контроля результатов обучения по информатике в  основной школе, под ред. И. Г. Семакина (доступ через авторскую мастерскую И. Г. Семакина на сайте методической службы издательства:

http://www.metodist.lbz.ru).

Общая характеристика курса

Информатика — предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому пред-мету обеспечивает данную потребность.Изучение предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.

В настоящее время отчетливей стала видна роль информатики в формировании современной научной картины мира, фундаментальный характер ее основных понятий, законов, всеобщность ее методологии. Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария, т. е. методов и средств познания реальности. Современная информатика представляет собой «метадисциплину», в которой сформировался язык, общий для многих научных

областей. Изучение предмета дает ключ к пониманию многочисленных явлений и процессов окружающего мира (в естественнонаучных областях, в социологии, экономике, языке, литературе и др.). Многие положения, развиваемые информа-

тикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. В информатике формируются многие виды деятельности, которые имеют метапредметный характер,

способность к ним образует ИКТ-компетентность.
Содержание курса информатики 9 класса

При реализации программы учебного предмета «Информатика» у учащихся формируется  информационная и алгоритмическая культура; умение формализации и структурирования информации, учащиеся овладевают способами  представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; у учащихся формируется представление о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; представление об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель - и их свойствах; развивается алгоритмическое мышление, необходимое для профессиональной деятельности в современном обществе; формируются представления о том, как понятия и конструкции информатики применяются в реальном мире, о роли информационных технологий и роботизированных устройств в жизни людей, промышленности и научных исследованиях; вырабатываются навык и умение безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умение соблюдать нормы информационной этики и права.

Системы счисления
Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную.

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно. 

Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно. 

Арифметические действия в системах счисления.

Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики
Расчет количества вариантов: формулы перемножения и сложения количества вариантов. Количество текстов данной длины в данном алфавите.

Множество. Определение количества элементов во множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения.

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций.

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений.

Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность). Свойства логических операций. Законы алгебры логики. Использование таблиц истинности для доказательства законов алгебры логики. Логические элементы. Схемы логических элементов и их физическая (электронная) реализация. Знакомство с логическими основами компьютера.

Списки, графы, деревья

Список. Первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент. Вставка, удаление и замена элемента.

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина (вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами ребер).

Дерево. Корень, лист, вершина (узел). Предшествующая вершина, последующие вершины. Поддерево. Высота дерева. Бинарное дерево. Генеалогическое дерево.
Алгоритмы и элементы программирования
Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями
Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем.

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. Программное управление самодвижущимся роботом.
Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.

Системы программирования. Средства создания и выполнения программ.

Понятие об этапах разработки программ и приемах отладки программ.
Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами.

Алгоритмические конструкции
Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. 

Выполнение  и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. 
Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла. Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла. Инвариант цикла.

Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования.

Примеры записи команд ветвления и повторения и других конструкций в различных алгоритмических языках.
Разработка алгоритмов и программ

Оператор присваивания. Представление о структурах данных.
Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Двумерные массивы.
Примеры задач обработки данных:

· нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел;
· нахождение всех корней заданного квадратного уравнения;

· заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода чисел;

· нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности или массива;

· нахождение минимального (максимального) элемента массива.

Знакомство с алгоритмами решения этих задач. Реализации этих алгоритмов в выбранной среде программирования.

Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др.

Знакомство с постановками более сложных задач обработки данных и алгоритмами их решения: сортировка массива, выполнение поэлементных операций с массивами; обработка целых чисел, представленных записями в десятичной и двоичной системах счисления, нахождение наибольшего общего делителя (алгоритм Евклида).
Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отладка программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование.

Простейшие приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод).

Знакомство с документированием программ. Составление описание программы по образцу.
Анализ алгоритмов
Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных. Примеры коротких программ, выполняющих много шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких программ, выполняющих обработку большого объема данных.

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. Примеры описания объектов и процессов с помощью набора числовых характеристик, а также зависимостей между этими характеристиками, выражаемыми с помощью формул.

Робототехника

Робототехника – наука о разработке и использовании автоматизированных технических систем. Автономные роботы и автоматизированные комплексы. Микроконтроллер. Сигнал. Обратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и др.

 Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автономная система управления транспортным средством и т.п.). 

Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Система команд робота. Конструирование робота. Моделирование робота парой: исполнитель команд и устройство управления. Ручное и программное управление роботами.

Пример учебной среды разработки программ управления движущимися роботами. Алгоритмы управления движущимися роботами. Реализация алгоритмов "движение до препятствия", "следование вдоль линии" и т.п. 

Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка программы управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления роботом.

Математическое моделирование
Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта. Использование компьютеров при работе с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты.

Примеры использования математических (компьютерных) моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проверка на простых примерах (тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.

Использование программных систем и сервисов
Файловая система
Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление. Типы файлов.

Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный текст романа «Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных космических наблюдений, файл промежуточных данных при математическом моделировании сложных физических процессов и др.).

Архивирование и разархивирование.

Файловый менеджер.

Поиск в файловой системе.
Подготовка текстов и демонстрационных материалов
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 
Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов. Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. История изменений.
Проверка правописания, словари.

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный перевод.

Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Деловая переписка, учебная публикация, коллективная работа. Реферат и аннотация.
Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.

Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. Знакомство с обработкой фотографий. Геометрические и стилевые преобразования. 
Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.).

Средства компьютерного проектирования. Чертежи и работа с ними. Базовые операции: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, карты.
Электронные (динамические) таблицы
Электронные (динамические) таблицы. Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании. Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение графиков и диаграмм.

Базы данных. Поиск информации
Базы данных. Таблица как представление отношения. Поиск данных в готовой базе. Связи между таблицами.
Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. Построение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие справочные системы. Поисковые машины.
Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные технологии
Компьютерные сети. Интернет. Адресация в сети Интернет. Доменная система имен. Сайт. Сетевое хранение данных. Большие данные в природе и технике (геномные данные, результаты физических экспериментов, Интернет-данные, в частности, данные социальных сетей). Технологии их обработки и хранения.
Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба; справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др.

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них.

Приемы, повышающие безопасность работы в сети Интернет. Проблема подлинности полученной информации. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция и др.

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. Экономические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, средства ее защиты. Организация личного информационного пространства.

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики и ИКТ. Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры (запись чисел, алфавитов национальных языков и др.) и компьютерной эры (языки программирования, адресация в сети Интернет и др.).

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

ОСВОЕНИЯ ИНФОРМАТИКИ

При реализации программы учебного предмета «Информатика» у учащихся формируется  информационная и алгоритмическая культура; умение формализации и структурирования информации, учащиеся овладевают способами  представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; у учащихся формируется представление о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; представление об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель - и их свойствах; развивается алгоритмическое мышление, необходимое для профессиональной деятельности в современном обществе; формируются представления о том, как понятия и конструкции информатики применяются в реальном мире, о роли информационных технологий и роботизированных устройств в жизни людей, промышленности и научных исследованиях; вырабатываются навык и умение безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умение соблюдать нормы информационной этики и права.

Передача информации в компьютерных сетях 
Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.
Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта,  телеконференции, файловые архивы пр.  Интернет. WWW – "Всемирная паутина". Поисковые системы Интернет. Архивирование и разархивирование файлов.
Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами;  Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.
Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя  отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов).
Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.
Основные знания:
· что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
· назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов,
серверов, клиентов, протоколов;
· назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
· что такое Интернет;  какие возможности предоставляет пользователю «Всемирная паутина»  — WWW.
Выпускник научится: 

· осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети;
· осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
· осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
· осуществлять поиск информации в Интернете, используя поисковые системы;
· работать с одной из программ-архиваторов.
Информационное моделирование
Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей.
Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные.  Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.
Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.
Основные знания:
· что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;
· какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные,  математические).
Выпускник научится: 

· приводить примеры натурных и информационных моделей;
· ориентироваться в таблично организованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев;
Хранение и обработка информации в базах данных 
Понятие базы данных (БД), информационной системы.  Основные понятия БД: запись, поле,  типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.
 Проектирование и создание однотабличной БД.
Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.
Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки;  формирование запросов на поиск с простыми условиями поиска; логические величины, операции, выражения;  формирование запросов на поиск с составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким  ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.
Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).
Основные знания:
· что такое база данных, СУБД,  информационная система;
· что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи);  типы и форматы полей;
· структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;
· что такое логическая величина, логическое выражение;
· что такое логические операции, как они выполняются.
Выпускник научится: 

· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
· организовывать поиск информации в БД;
· редактировать содержимое полей БД;
· сортировать записи в БД по ключу;
· добавлять и удалять записи в БД;
       создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
Табличные вычисления на компьютере 
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.
Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции.  Методы работы с электронными таблицами.
Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.
Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.
Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.
Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.
Основные знания:
· что такое электронная таблица и табличный процессор;
· основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их
идентификации;
· какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
· основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ;
· графические возможности табличного процессора.
Выпускник научится: 

· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
· редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
· выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставка, сортировка;
· получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
· создавать электронную таблицу для несложных  расчетов.
Выпускник научится: 

· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
· организовывать поиск информации в БД;
· редактировать содержимое полей БД;
· сортировать записи в БД по ключу;
· добавлять и удалять записи в БД;
создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД
Управление и алгоритмы 
Кибернетика. Кибернетическая модель управления.
Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.
Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.
Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).
Основные знания:
· что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
· сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
· что такое  алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
· в чем состоят  основные свойства алгоритма;
· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
· назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
Выпускник научится: 

· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
· выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
· составлять  линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.
Введение в программирование 
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных.
Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.
Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.
Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.
Основные знания:
· основные виды и типы величин;
· назначение языков программирования;
· что такое трансляция;
· назначение систем программирования;
· правила оформления программы на Паскале;
· правила представления данных и операторов на Паскале;
· последовательность выполнения программы в системе программирования..
Выпускник научится: 

· работать с готовой программой на Паскале;
· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
· составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
· отлаживать, и исполнять программы в системе программирования.
Информационные технологии и общество 
Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.
Основные знания:
·  основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;
· основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;
·  в чем состоит проблема безопасности информации;
·  какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.
Выпускник научится: 

· регулировать свою информационную деятельность в соответствие с этическими и правовыми нормами общества.
Тематический план учебного курса

	№
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	По программе

	1
	Передача информации в компьютерных сетях
	8ч.
	8ч.

	2
	Информационное моделирование
	4ч.
	4ч.

	3
	Хранение и обработка информации в базах данных
	10ч.
	10ч.

	4
	Табличные вычисления на компьютере

	10ч
	10ч.

	5
	Управление и алгоритмы


	12ч.
	12ч.

	6
	Введение в программирование  
	20ч.
	15ч. 

	7
	Информационные технологии и общество  


	4ч.
	4ч. 

	8
	Промежуточная аттестация
	1ч.
	0

	9
	Повторение
	3ч.
	0

	
	Итого
	72ч.
	41ч.


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ

 (9 класс)

	Тема 
	Всего часов
	Теория
	Практика

(номер работы)
	Дом. задание
	Дата

план
	Дата    

	1.Передача информации в компьютерных сетях(8ч.)

	1/1 Интернет. WWW — «Всемирная паутина». Способы поиска информации в Интернете
	1
	Что такое Интернет; какие возможности предоставляет

пользователю «Всемирная паутина» — WWW.
	
	§4-5

8кл.
	з/о
	

	2/2.Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок, сохранение информации на локальном диске.
	1
	
	
	
	
	

	3/3Практическая работа  «Интернет»
	1
	
	Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем
	
	
	

	4/4- 5/5

Практическая работа  «Интернет»
	2
	
	Создание простейшей веб-страницы с использованием текстового редактора
	
	
	

	6/6 Повторение Подготовка к тестированию по теме «Передача информации в компьютерных сетях»
	1
	
	
	
	з/о
	

	7/7
Зачёт №1

Тестирование по теме «Передача информации в компьютерных сетях»
	1
	
	
	
	з/о
	

	8/8Архивирование и разархивирование файлов.
	1
	
	Работать с одной из программ-архиваторов
	§1.2

8кл
	
	.

	2.Информационное моделирование — 4ч. 

	1/9. Понятие модели; модели натурные и информационные. На-

значение и свойства моделей. Графические информационные модели
	1
	Модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;
	Приводить примеры натурных и информационных моде-

лей;
	§6,7

8кл.
	з/о
	

	2/10. Табличные модели 
	1
	Формы представления информационных

моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
	
	§8

8кл.
	
	

	3/11. Информационное моделирование на компьютере. Проведение компьютерных экспериментов с математической и имитационной модели
	1
	
	
	§9

8кл.
	
	

	4/12 Итоговое тестирование по теме «Информационное моделирование»
	
	Система основных понятий главы.
	
	
	
	

	3. Хранение и обработка информации в базах данных 10ч.

	1/13 Понятие базы данных (БД), информационной системы. Реляционные базы данных.
	1
	База данных, СУБД, информационная система
	
	§10

8кл.
	з/о
	

	2/14. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, ключ.

Системы управления БД и принципы работы с ними.
	1
	Структура команд поиска и сортировки информации в базах данных;
	
	§11,12

8кл.
	з/о
	

	3/15.Практическая работа «Просмотр и редактирование БД»
	1
	
	Работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми условиями

поиска;
	§13
	
	

	4/16 Назначение СУБД. Работа с готовой БД: добавление, удаление, редактирование записей в режиме таблицы
	
	
	
	
	
	

	5/17.Практическая работа «Проектирование и создание однотабличной БД.»
	1
	
	Создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
	§12
	
	

	6/18 Условия выбора информации, простые логические выражения
	1
	
	Условия выбора информации
	§14
	з/о
	

	7/19 Формирование простых запросов к готовой базе данных
	1
	
	
	
	
	

	8/20 Логические операции. Сложные условия поиска
	1
	
	Условия выбора и сложные логические выражения
	§15
	з/о
	

	9/21 Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки
	1
	
	Сортировка, удаление и добавление записей
	§16
	
	

	10/22 

Зачёт №2

Итоговый тест по теме «Хранение и обработка информации в базах данных

	1
	Система основных понятий по теме «Хранение и обработка информации в базах данных


	
	
	з/о
	

	                                           4.Табличные вычисления на компьютере 10ч.


	
	
	

	1/23. Двоичная система счисления. 
	1
	
	
	§17-18 8кл.
	
	

	2/24 Представление чисел в памяти компьютера.
	
	
	
	§19
	з/о
	

	3/25. Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура

электронной таблицы, типы данных: текст, число, формула Правила заполнения таблицы
	1
	что такое электронная таблица и табличный процессор;  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их иденти-

фикации;
	
	§20 8 кл. §21

8кл
	
	

	4/26. Работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование

	1
	
	
	
	
	

	5/27 Работа с диапазонами. Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Встроенные функции, сортировка таблицы
	1
	Создание электронной таблицы «Оплата электроэнергии»
	
	§22

8кл
	
	

	6/28. Использование встроенных математических и статистических функций. Сортировка таблиц
	1
	
	
	
	з/о
	

	7/29 Деловая графика. Логические операции и условная функция. Функции времени
	
	Деловая графика, условная функция, логические функции, абсолютные адреса
	
	§23, 24


	з/о
	

	8/30 Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.
	1
	графические возможности табличного процессора.
	
	8кл

§23, 24


	
	

	9/31. Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.
	1
	какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как

табличный процессор работает с формулами;

основные функции (математические, статистические), ис-

пользуемые при записи формул в ЭТ;
	
	§25,26

8кл
	з/о
	

	10/32  Зачёт№3 Итоговый тест  по теме «Табличные вычисления на компьютере»
	1
	
	
	
	з/о
	

	
	
	
	

	5.Управление и алгоритмы 12ч.

	
	
	

	1/33. Кибернетика. Кибернетическая модель управления.
	1
	что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки; сущность кибернетической схемы управления с обратной

связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
	
	§1, понятия 9кл.
	з/о
	

	2/34. Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгорит-

мов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы.
	1
	что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в

системах управления;

 в чем состоят основные свойства алгоритма; 
	при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи; пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
	§2,3

9кл.
	з/о
	

	3/35. Графический учебный исполнитель
	1
	
	
	§4

9кл
	
	

	4/36. Структурная методика алгоритмизации.

Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.
	1
	
	
	§ 5

9кл.
	з/о
	

	5/37 Работа с учебным исполнителем алгоритмов; использование вспомогательных алгоритмов
	1
	
	
	
	
	

	6/38. Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный

алгоритмический язык).Линейные, ветвящиеся и цикли-

ческие алгоритмы.
	1
	назначение языков программирования;
способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;

основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
	
	§6,7

9кл.
	з/о
	

	7/39 Разработка циклических алгоритмов
	1
	
	
	§6
	
	

	8/40 Ветвления. Использование двухшаговой детализации
	1
	
	
	§7


	з/о
	

	9/41 Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использование ветвлений
	1
	
	
	
	
	

	10/42.Практическая работа:

работа с учебным исполнителем

алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и цикличе-

ских алгоритмов управления исполнителем;
	1ч
	
	составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгорит-

мы управления одним из учебных исполнителей;


	
	
	

	11/43 Практическая работа: составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).
	1ч
	
	выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.
	
	
	

	12/44 Контрольное задание по алгоритмизации, тест по теме «Управление и алгоритмы»
	1ч
	Система основных понятий главы
	
	
	
	

	6.Введение в программирование 20ч.
	
	
	

	1/45. Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных.
	1
	основные виды и типы величин;


	
	§8,9

9кл.
	з/о
	

	2/46 Линейные вычислительные алгоритмы
	1
	что такое трансляция;

назначение систем программирования;

последовательность выполнения программы в системе

программирования.
	
	§10

9кл.
	з/о
	

	3/47 Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной программе)
	1
	
	
	§10

9кл.
	
	

	4/48 Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания
	1
	
	
	§11

9кл.
	
	

	5/49 Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов.
	1
	
	
	§11

9кл.
	
	

	6/50 Оператор ветвления. Логические операции на Паскале.
	1
	
	Программирование диалога с компьютером
	§12,13


	з/о
	

	7/51 
Представление данных в программе.
	1
	правила оформления программы на Паскале; правила представления данных и операторов на Паскале;


	
	§12,13,14 

9кл
	з/о
	

	8/52 Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций.
	1
	
	
	
	
	

	9/53

Циклы на языке Паскаль
	1
	Циклы
	Программирование циклов
	§15
	з/о
	

	10/54

Разработка программ с использованием цикла с предусловием
	1
	
	
	§15
	
	

	11/55

Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида при решении задач
	1
	
	
	§16,
	з/о
	

	12/56. Одномерные массивы в Паскале
	1
	Массивы
	
	§17,18
	з/о
	

	13/57

Разработка программ обработки одномерных массивов
	1
	
	
	
	
	

	14/58

Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве.
	1
	
	
	§19
	з/о
	

	15/59

Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве
	1
	
	
	§19
	
	

	16/60

Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива. 
	1
	
	Составление программы поиска наибольшего и наименьшего элементов массива.
	§20
	з/о
	

	17/61

Сортировка массива. 
	1
	
	Составление программы на Паскале сортировки массива
	§21
	з/о
	

	18/62 -  19/63

Итоговая практическая работа по разделу «Программирование»

	2
	
	
	
	
	

	 20/64 Зачёт№4 тестирование по теме «Программное управление работой компьютера»
	1
	Система основных понятий темы «Программное управление работой компьютера»
	
	
	з/о
	

	4.Информационные технологии и общество 4ч.

	
	
	

	1/65 Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. 
	1
	основные этапы развития средств работы с информацией в

истории человеческого общества;

основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и

программного обеспечения;


	
	§22,23,

24
	з/о
	

	2/66

Социальная информатика: информационные ресурсы, информационное общество
	1
	
	
	§25,26


	з/о
	

	3/67

Проблемы формирования информационного общества


	1
	
	
	§26


	
	

	4/68Социальная информатика: информационная безопасность
	1
	
	
	§27
	з/о
	

	Обобщающее повторение 2ч.

	1/69Повторение
	1
	
	
	
	з/о
	

	2/70Повторение
	1
	
	
	
	з/о
	

	3/71
Промежуточная аттестация «Итоговое тестирование»
	1
	
	
	
	
	

	4/72

Работа над ошибками
	1
	
	
	
	з/о
	


Контрольно-измерительный материал

	№ урока
	Вид работы
	По теме

	1 ПОЛУГОДИЕ

	7/7
Зачёт №1
	Тестирование по теме 
	«Передача информации в компьютерных сетях»

	10/22

Зачёт №2
	Итоговый тест 

	«Хранение и обработка информации в базах данных»

	II ПОЛУГОДИЕ

	10/32  Зачёт

№3
	Итоговый тест  
	«Табличные вычисления на компьютере»

	20/64 Зачёт
№4
	Тестирование 
	«Программное управление работой компьютера»

	3/71

	«Итоговое тестирование»
	Промежуточная аттестация 

за курс 9 класса
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