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Планируемые результаты освоения учебного предмета
Личностные результаты

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты.
1.Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.

2.Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности.

3.Бережное, ответственное и копетентное отношение к физическому и психологическому здоровью как к собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь

4.Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности; осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов.
Метапредметные результаты

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие метапредметные результаты.

1.Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая внешкольную) деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные стратегии  в различных ситуациях.

2.Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты.

3.Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников.

4.Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения.
Предметные результаты.

Выпускник на базовом уровне научится:
· определять информационный объем графических и звуковых данных при заданных условиях дискретизации;

· строить логическое выражение по заданной таблице истинности; решать несложные логические уравнения;

· определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; создавать на их основе несложные программы анализа данных; читать и понимать несложные программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня;

· выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных;

· создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового уровня из различных предметных областей с использованием основных алгоритмических конструкций;

· использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом решаемых задач и по выбранной специализации;

· понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений (время работы, размер используемой памяти); 

· использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих объектов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; представлять результаты математического моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для публикации;

· аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения персонального компьютера и классификации его программного обеспечения;

· использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных предметных областей;

· создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с использованием возможностей современных программных средств; 

· применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических средств ИКТ; 

· соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН.

Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться:

· выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики, в том числе и при составлении поисковых запросов; 

· переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления; 

· использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и процессов;

· строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений; использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче данных, а также о помехоустойчивых кодах ;

· использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; использовать основные управляющие конструкции последовательного программирования и библиотеки прикладных программ; выполнять созданные программы; 

· разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на предмет соответствия реальному объекту или процессу;
· классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых задач;

· понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных электронных устройств; использовать правила безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными устройствами; 

· использовать принципы обеспечения информационной безопасности, способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

Содержание курса информатики в 10 классе.

Примерная программа учебного предмета «Информатика» на уровне среднего общего образования составлена в соответствии с требованиями ФГОС СОО; требованиями к результатам освоения основной образовательной программы . В ней соблюдается преемственность с ФГОС ООО и учитываются межпредметные связи.

Цель изучения учебного предмета «Информатика» на базовом и углубленном уровнях среднего общего образования – обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций выпускника, готового к работе в условиях развивающегося информационного общества и возрастающей конкуренции на рынке труда.

Базовый уровень

Введение. 
Цели изадачи курса. Структура информатики. 
Информация.
Три философские концепции информации. Понятие информации в частных науках. Языки представления информации. Кодирование и декодирование информации. Примеры технических систем кодирования информации. Шифрование и дешифрование. Объёмный (алфавитный) подход к измерению информации. Определение бита с алфавитной точки зрения. Связь между размером алфавита и информационным весом символа. Связь между единицами измерения информации. Сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации. Определение бита с позиции содержания сообщения. Принципы представления данных в памяти компьютера. Представление целых чисел без знака и со знаком.Принципы представления вещественных чисел. Способы кодирования  текста в компьютере. Способы представления изображения, цветовые модели. В чем различие растровой и векторной графики. Способы дискретного (цифрового) представления звука.
Информационные процессы.

История развития носителей информации. Современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики. Модель  К.Шеннона передачи информации по техническим каналам связи. Основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность. Понятие «шум» и спсобы защиты от шума. Основные типы задач обработки информации. Понятие исполнителя обработки информации. Понятие алгоритма обработки информации. Алгоритмические машины в теории алгоритмов. Определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной. Устройство и систему команд алгоритмической машины Поста. Этапы развития ЭВМ. Неймановская архитектура ЭВМ. Архитектура персонального компьютера. Принципы архитектуры суперкомпьютеров.
Программирование.

Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование
Этапы решения задачи на компьютере. Исполнитель алгоритма. Система команд исполнителя. Возможности компьютера как исполнителя алгоритмов. Система команд компьютера. Классификация структур алгоритмов. Принципы структурного программирования. 
Программирование линейных алгоритмов.

Система типов данных в Паскале. Операторы ввода и вывода. Правила записи арифметических выражений на Паскале. Оператор присваивания. Структура программы на Паскале. 
Логические величины и выражения, программирование ветвлений.

Логический тип данных, логические величины, логические операции. Правила записи и вычисления логических выражений. Условный оператор If , оператор выбора.Selekt case. 
Программирование циклов.

Различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием. Различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом. Операторы цикла While  и  Repeat-Until , оператор цикла с параметром For. Порядок выполнения циклов. 
Подпрограммы.

Понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы. Правила описания и использования подпрограмм-функций. Правила описания и использования подпрограмм-процедур. 
Работа с массивами.

Правила описания массивов на Паскале. Правила организации ввода и вывода значений массива, правила программной обработки массивов. 
Работа с символьной информацией.

Правила описания символьных величин и символьных строк. Основные функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией.
Тематический план учебного курса

	№
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	По программе

	1
	Введение. Структура ин-

форматики
	1
	1

	2
	Информация
	11
	11

	3
	Информационные процессы
	7
	5

	4
	Программирование
	16
	18

	5
	Промежуточная аттестация
	1
	

	Итого
	
	36
	35
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« 
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ЗАНЯТИЙ

 (10 класс)

	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория
	Практика

(номер работы)
	§
	Дата

план
	Дата 
факт   

	                                                  1. Введение.  Структура информатики 1ч.
	
	
	

	1/1. Введение.  Структура информатики. 
	1
	в чем состоят цели и

задачи изучения кур-

са в 10–11 классах;

из каких частей со-

стоит предметная об-

ласть информатики
	
	
	з/о
	

	                                                  Информация 11ч.
	
	
	

	2/1. Информация. 
	1
	три философские кон-

цепции информации;

понятие информации

в частных науках: нейрофизиологии, ге-

нетике, кибернетике,

теории информации;
	
	§1
	з/о
	

	3/2. Представление информации
	1
	что такое язык пред-

ставления информа-

ции; какие бывают

языки;

понятия «кодирова-

ние» и «декодирова-

ние» информации; примеры техниче-

ских систем кодиро-

вания информации:

азбука Морзе, теле-

графный код Бодо;

понятия «шифрова-

ние», «дешифрова-

ние»
	
	§2
	
	

	4/3Практическая работа «Шифрование данных»
	1
	
	(№1.1)
	
	
	

	5/4  Измерение информации Алфавитный подход 
	1
	сущность объемного

(алфавитного) под-

хода к измерению

информации;

определение бита

с алфавитной точки

зрения;

связь между разме-

ром алфавита и ин-

формационным весом

символа (в приближе-

нии равновероятно-

сти символов);

связь между единица-

ми измерения инфор-

мации: бит, байт, Кб,

Мб, Гб;
	
	§3
	з/о
	

	6/5 Измерение информации. Содержательный подход 
	1
	сущность содержа-

тельного (вероятност-

ного) подхода к изме-

рению информации;

определение бита с

позиции содержания

сообщения
	решать задачи на

измерение информа-

ции, заключенной в

тексте, с алфавитной

точки зрения (в при-

ближении равной

вероятности симво-

лов);

решать несложные

задачи на измерение

информации, заклю-

ченной в сообщении,

используя содержа-

тельный подход (в

равновероятном при-

ближении);

выполнять пересчет

количества инфор-

мации в разные еди-

ницы
	§4
	з/о
	

	7/6.Практическая работа «Измерение информации»
	1
	
	(№1.2)
	
	
	

	8 /7 Представление чисел в компьютере Практическая работа «Представление чисел»
	1
	принципы представ-

ления данных в памя-

ти компьютера;

представление целых

чисел;

диапазоны представ-

ления целых чисел

без знака и со знаком; принципы представ-

ления вещественных

чисел.
	получать внутреннее

представление це-

лых чисел в памяти

компьютера;

определять по вну-

треннему коду зна-

чение числа
(№1.3)
	§ 5
	
	

	9/8. Представление текста, изображения и звука в компьютере
	1
	способы кодирования

текста в компьютере;

способы представле-

ния изображения;

цветовые модели;

в чем различие рас-

тровой и векторной

графики;

способы дискретного

(цифрового) представ-

ления звука
	 вычислять размер

цветовой палитры

по значению битовой

глубины цвета;

вычислять объем

цифровой звукоза-

писи по частоте дис-

кретизации, глубине

кодирования и вре-

мени записи
	(§ 6)
	з/о
	

	10/9 Самостоятельная работа по теме Представление текста, изображения и звука в компьютере
	1
	
	
	
	з/о
	

	11/10 Практическая работа «Представление текстов. Сжатие текстов»
	1
	
	(№ 1.4)
	§ 6
	
	

	12/11 Зачёт№1 по теме «Информация»


	1
	
	
	
	з/о
	

	Информационные процессы 7ч.
	
	
	
	

	13/1 Хранение и передача информации 
	1
	историю развития но-

сителей информации;

современные (цифро-

вые, компьютерные)

типы носителей ин-

формации и их основ-

ные характеристики;

модель К. Шеннона

передачи информа-

ции по техническим

каналам связи;

основные характери-

стики каналов связи:

скорость передачи,

пропускная способ-

ность;

понятие «шум» и спо-

собы защиты от шума
	сопоставлять раз-

личные цифровые

носители по их тех-

ническим свойствам;

рассчитывать объем

информации, пере-

даваемой по каналам

связи, при известной

скорости передачи
	§ 7, 8
	з/о
	

	14/2 Обработка информации и алгоритмы Практическая работа «Управление алгоритмическим исполнителем»
	1 Самостоя тельно
	основные типы задач

обработки информа-

ции;

понятие исполнителя

обработки информа-

ции; понятие алгоритма

обработки информа-

ции
	(№ 2.1)
	§ 9
	
	

	15/3 Автоматическая обработка информации 
	1
	что такое «алгорит-

мические машины» в

теории алгоритмов;

определение и свой-

ства алгоритма управ-

ления алгоритмиче-

ской машиной;

устройство и систему

команд алгоритмиче-

ской машины Поста
	составлять алго-

ритмы решения не-

сложных задач для

управления маши-

ной Поста
	§ 10
	з/о
	

	16/4 Практическая работа «Автоматическая обработка данных»
	1
	
	(№ 2.2)
	
	
	

	17/5 Информационные процессы в компьютере 
	1
	этапы истории разви-

тия ЭВМ;

что такое нейманов-

ская архитектура

ЭВМ;

для чего использу-

ются периферийные

процессоры (контрол-

леры);

архитектуру персо-

нального компьюте-

ра;

принципы архитекту-

ры суперкомпьютеров
	
	§ 11
	з/о
	

	18/6 – 19/7 Проект для самостоятельно-

го выполнения
	2
	
	Работа 2.3. Выбор конфигурации

Компьютера
Работа 2.4. Настройка BIOS
	
	з/о
	

	                                                  Программирование 16ч.
	
	
	
	

	20/1 Алгоритмы, структура алгоритмов, структурное программирование


	1
	этапы решения зада-

чи на компьютере;

что такое исполни-

тель алгоритмов,

система команд ис-

полнителя;

какими возможностя-

ми обладает компью-

тер как исполнитель

алгоритмов; систему команд ком-

пьютера;

классификацию

структур алгоритмов;

принципы структур-

ного программирова-

ния
	описывать алгорит-

мы на языке блок-

схем и на учебном

алгоритмическом

языке;

выполнять трасси-

ровку алгоритма

с использованием

трассировочных

таблиц
	§ 12–14
	з/о
	

	21/2. Элементы языка Паскаль
	1
	
	 
	§ 15–17
	
	

	22/3Операции, функции, выражения. Оператор присваивания, ввод и вывод данных
	1
	
	
	
	з/о
	

	23/4.Практическая работа «Программирование линейных алгоритмов»
	1
	систему типов дан-

ных в Паскале;

операторы ввода и

вывода; правила записи арифметических выраже-
ний на Паскале;

составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале

оператор присваивания; структуру программы на Паскале
	(№ 3.1)
	
	
	

	24/5 Логические величины и выражения  
	1
	
	 
	§ 18
	
	

	25/6. Программирование ветвлений 
	1
	логический тип дан-

ных, логические ве-

личины, логические

операции;

правила записи и вы-

числения логических

выражений; условный оператор If; оператор выбора Select case
	
	§ 19–20
	з/о
	

	26/7. Практическая работа «Программирование логических выражений»
	1
	
	(№3.2)
	
	
	

	27/8 Программирование циклов 
	1
	различие между цик-

лом с предусловием

и циклом с постусло-

вием; различие между

циклом с заданным

числом повторений

и итерационным циклом; операторы цикла While и Repeat–Until; оператор цикла с параметром For;

порядок выполнения

вложенных циклов
	
	§ 21, 22
	
	

	28/9 Вложенные и итерационные циклы
	1
	
	программировать

на Паскале цикли-

ческие алгоритмы с

предусловием, с по-

стусловием, с пара-

метром;

программировать

итерационные

циклы;

программировать

вложенные циклы
	
	з/о
	

	29/10.Практическая работа «Программирование циклических алгоритмов»
	1
	
	(№ 3.4)
	
	
	

	30/11. Вспомогательные алгоритмы Подпрограммы
	1
	понятия вспомога-

тельного алгоритма и

подпрограммы;

правила описания и

использования под-

программ-функций;

правила описания и

использования под-

программ-процедур
	 
	§ 23
§ 23
	з/о
	

	31/12 Практическая работа «Программирование с использованием подпрограмм». 
	1
	выделять подзадачи

и описывать вспомо-

гательные алгорит-

мы; описывать функции

и процедуры на Па-

скале; записывать в про-

граммах обращения

к функциям

и процедурам
	(№ 3.5)
	
	
	

	32/13 Работа с массивами
	1
	правила описания

массивов на Паскале;

правила организации

ввода и вывода значе-

ний массива;

правила программной

обработки массивов
	
	§ 24, 26
	
	

	33/14 Типовые задачи обработки массивов

	1
	составлять типовые

программы обра-

ботки массивов: за-

полнение массива,

поиск и подсчет эле-

ментов, нахождение

максимального и

минимального зна-

чений, сортировка

массива и др.
	
	§ 25, 26
	з/о
	

	34/15 Практическая работа «Программирование обработки одномерных массивов» Работа с символьной ин-

формацией
	1
	правила описания

символьных величин

и символьных строк;

основные функции и

процедуры Паскаля

для работы с символь-

ной информацией
	(№3.6) решать типовые за-

дачи на обработку

символьных величин

и строк символов
	§ 27, 28
	
	

	35/16 
. Зачёт№2 по теме «Программирование»
	1
	
	
	
	з/о
	

	36/1
Промежуточная аттестация
	1
	
	
	
	
	


Контрольно-измерительный материал

	№ урока
	Вид работы
	По теме

	1 ПОЛУГОДИЕ

	12/11
	Зачёт№1 Тестирование
	 «Информация»



	II ПОЛУГОДИЕ

	35/16
	Зачёт№2

Практическая работа
	 «Программирование»

	36/1
	Итоговое  тестирование
	Промежуточная аттестация 

за курс 10 класса
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